NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

or call 1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Recorded tips for many titles are available on 
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529. 

This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 

If the information you need is not on the Power 
Line, you may want to try using your favorite 
Internet search engine to find tips for the game 
you are playing. Some helpful words to include in 
the search, along with the game's title, are: "walk 
through," "FAQ," "codes," and "tips." 


BESOIN D'AIDE POUR IINSTALLATIO 
lENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la Clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

OU appelez le 1-800-255-3700 

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU? 

Un nombre d'astuces pre-enregistrees sont 
disponibles pour de nombreux titres sur la 
Power Line de Nintendo au (425) 885-7529. 

II est possible que I'appel pour vous soit longue 
distance, alors veuillez demander la permission 
de la personne qui pale les factures de 
telephone. Si les informations dont vous 
avez besoin ne se trouvent pas sur la Power Line, 
vous pouvez utiliser votre Moteur de Recherche 
prefere pour trouver de I'aide de jeu. Certains 
termes utiles que vous pouvez inclure dans 
votre recherche sont "walk through" 

("etape par etape"), "FAQ" ("Foire Aux 
Questions), "codes" et "tips" ("astuces"). 


^NECESITASAYUDADEINSTALACION, 
MANTENIMIENTOOSERVICIO? 

Servicio al Cliente de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

0 name all-800-255-3700 

^NECESITAS AYUDACON UN JUEGO? 

Consejos grabados para muchos titulos estan 
disponibles a traves del Power Line de Nintendo 
al (425) 885-7529. Esta puede ser una llamada 
de larga distancia, asi que por favor pi'de 
permiso a la persona que paga la factura del 
telefono. Si el servicio de Power Line no tiene la 
informacion que necesitas, recomendamos que 
uses el Motor de Busqueda de tu preferencia 
para encontrar consejos para el juego que estas 
jugando. Algunas de las palabras que te 
ayudaran en tu busqueda ademas del titulo, 
son: "walkthrough" ("instrucciones paso a 
paso"), "FAQ" ("Preguntas Frecuentes"), "codes" 
("codigos"), y "tips" ("consejos"). 



The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
lookforthisseal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O. BOX 957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


www.nintendo.com 


Ce Sceau Officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou 
manufacture par Nintendo. Recherchez-le 
toujours quand vous achetez des 
appareils de jeu video, des accessoires, 
des jeux et d'autres produits apparentes. 


El Sello Oficial es su ratificacion de que 
este producto tiene licencia o es 
manufacturado por Nintendo. Busque 
siempre este sello al comprar sistemas 
de vi'deojuegos, accesorios, vi'deojuegos, 
y productos relacionados. 


68382A 


PRINTED IN USA 
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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR 

wm hardware system, game disc or accessory, this manual contains important 

HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR 
CHILD PLAY VIDEO GAMES. 


AWARNING-Seizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or 
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have 
never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic 
condition should consult a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or 
your child has any of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to 
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

•Take a 10 to 15 minute breakevery hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such 
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after 
play, stop playing and see a doctor. 


ACAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you oryour child feel dizzy 
or nauseous when playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other 
demanding activity until you feel better. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


r This Nintendo game is not designed for use with 
any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. 
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international 
intellectual property laws. "Back-up" or "archival" copies are not authorized and are not necessary to 
protect your software. Violators will be prosecuted. 




\REV-Q 


WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at 
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700, rather than going 
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m.. Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). 
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you 
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without 
contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free 
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered 
by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product 
or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase 
is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was 
purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in 
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this 
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, 
free of charge.* 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website atsupport.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for 
troubleshooting information and repair or replacement options and pricing.* 

*ln some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR 
LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY 
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, 
ADAPTERS, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED 
ORTAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES 
UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR(e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED 
OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FORA 
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTALDAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES 
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR 
INCIDENTALDAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or 
province to province. 

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 



® 2004 - 2009 Nintendo. TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo. All rights reserved. ® 2009 Nintendo. 






















Thai uiild, heauii Msled hero uiho stands yp 
to anijone uiho gels in his uiaq... 


^es, euerijone iooks yp lo the king ol the 
jyngie iands! It's yp lo qoy lo conqyer the ‘ 
kingdoms and restore peace! 


conrenTS 

Proiogye. M 

Basic Donkeq Kong Conirois.5 

Choose a fiie and Gel Started.7 

Ciear Kingdoms.9 

Head tor the Goai.11 

Donkeq Kong's IHoues.13 

The Jyngie Byddies.17 

fighting the Kings.18 

Lots ot Bananas IHeans Lots ot Crests.19 
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These smaii teiiouis join forces to heip 
Donkeii Kong. 


Theq'ii point oyt check points, heip i|oy 
jymp iong distances, and much more. 

A uarietii ot monkeqs uiiii heip ijoy aiong 
i|oyr joyrneij! 


AcflVJTIOn: UJRIST STRAP US€ 


Please use the uirist strap to help preuent injurij to other people or dama3e to surroundin3 objects or 
the UJii Remote in case qou accidentallq let 30 ot the UJii Remote durin3 3ame plaq. 

RIso remember the tollouiin3: 

• make sure all plaqers put on the uirist strap properly uihen it is their turn. 

• Do not iet 30 ot the UJii Remote durin3 3ame piaq. 

• Drq ijour hands it theij become moist. 

• Riloui adequate room around qou durin3 3ame piaq and make sure that ali areas qou mi3ht moue into 
are clear ot other people and objects. 

• Staq at least three teet trom the teleuision. 

• Use the UJii Remote Jacket. 














































The Ulii uersion of Donkeii Kon 3 Jungle Beaf is played 
using fhe Ulii Remofe™ and Aunchuk^^ confrollers. for more 
informal ion, please see p. 13-16. 


Black letters are for menu-screen controls and orange letters 
are controls for DK's actions. 





If a Runchuk connection error 
appears uihile you are playin3, 
please reconnect the Runchuk. 
It it continues to appear, the Ulii 
Remote or the Runchuk may not 
be tunctionin3 correctly. 



Confrol Slick 


rrVake selection 
UJalk/Run 
Pick direction for 
sound-ujaue attack 
(®) Crouch 



(In the uiater) Sujlm 


Choose Kingdom Barrel 
Squat 

(vjjhiie jumpin3) Ground pound 


@) 


If you shake the UJii Remote or 
Runchuk, you can perform a sound- 
ujaue attack ^ P, 13] . ^ou ujIII also 
need to shake the UJii Remote or 
Runchuk uihen you uiant to perform 
special actions ^ P. 16) or during boss 
battles ^ P, is] . 

*Uou don't haue to use bi3 mouements to shake the UJii Remote or Runchuk. 
"Remember to take breaks uihen you teel tired. 


I 

I 
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^ou cannot control this game using the Rintendo GameCube™ 
controller or the DK Bongos controller. 



c 


Poinler 



Rot used in game 

+ Conirol Pad# 

FRake selection 

A Bullon 

Confirm selection 
Jump 

(UJhiie jumpin3) f\\r grab 
(UJhile squattin3) Back flip 
(in the uiater) Suilm fast 








1 Bullon or 
2 Bullon 


(UJhile pickin3 a kin3dom) 

UJatch hint mouie 

"The Try This clip is a mouie 
uiith hints about the 
aduenture ^ ^ 



B Bullon 


© 


Cancel 

Choose Kingdom Barrel 
Crouch 

(UJhile jumpin3) 

Ground pound 



• HOIWC Bullon 


Display the HOFRC FRenu 



Bullon or 
+ Bullon 


igj 


Display the Pause FRenu 


Shake Ihe Ulii Pemole 
or Runchuk 


Launch sound-ujaue attack 
(UJhile crouchin3) Hand Slap 





Uihen you're in a bubble ^p. 16 


hold the UJii Remote uertically. If you 
tilt the UJii Remote right or left in the 
direction you ujant to go, the bubble 
ujill sloujiy moue in that direction. 













































































































































Insert the Donkei| Kong Jungle Beat Game Disc in the Ulii 
Disc Slot and turn the Ulii system's poiuer on. 


system menu updatc 

Please note that uihen first loadin3 the Game Disc into the UJii console, the 
System uiill check it qou haue the latest sijstem menu, and it necessarq a 
UJii sijstem update screen uiill appear. Select OK to proceed. 


r ^ 


V_/ 




UJhen the screen on the right 
appears, read it carefuiiy and 
press®. 

"The screen on the ri3ht uiill appear euen it ijou 
insert the 3ame disc uihen the pouier is OR. 


Point at the Disc Channei in the UJii 
menu and press ®. 



C 


Ulii menu 





The Channei screen uiiii appear. 
Point at Start and press ®. 


C 


Channei Screen 




The UJrist Strap screen ujiii appear— 
uihen you're prepared, press ®. 
fitter you reach the titie screen, press 
® to go to the fiie-seiection screen. 

^ Ulrist Strap Screen 





To play this game in €nglish, change your language settings 
in the UJii System Settings. 




Choose a file marked r\€UJ in the 
file-selection screen and choose a 
stamp, you can euen choose a fTMi™ 
character that you created on the 
mil Channel. 

"Please check the Features section in the UJii 
Operations Guide tor instructions on houi to 
create a mil character. 

"The pointer is not used tor in-game controls. 




Choose the file you uiant to play and 
choose Play Game. UJhen you're 
playing for the first time, please 
create a neui file. If you uiant to 
return to the title screen or file- 
selection screen uihile playing, 
press @ and choose Reset to return 
to the title screen. 




- 

Change Stamp 

Change your tile's icon. 

Play Game 

Go to Choose a Kinqdom 9 and continue the qame 

from the preuious starting point. 

Delete File 

Delete the selected file. Deleted files cannot be restored, 
so be careful. 


you progress uiill automatically be saued uihen you change 
your file's icon or uihen you clear a course. f\\so, on some 
stages, getting a high score uiill cause the game to auto-saue. 
you uiill need 1 empty block of space in the UJii System memory 
to saue. Oueruiritten data cannot be restored, so be careful. 

"it you start a saued game, the number ot DKs uiiii return to uihen you started the game. 

"For information on houi to deiete a tiie from the UJii system memory, piease check the 
Features section ot the UJii Operations Guide. 






































































each kingdom is made up of 2 sfages and a fighf luifh fhe 
regionai king. 


€acK kingdom's king aujaits you for a one-on-one baffl e. They a ll Kaue 
fheir oujn baffle sfyles so uiafch fheir moues carefullii ^P, 18) . The 
banana poinfs fhaf you earned in fhe fujo sfages leading up fo fhe 
baffle ujill serue as your poujer uihen ijou fighf fhe king. 


o; o o 


o o 





Use all of DK's moues ^P, 13) fo clear sfages ^P, 11 ] . If you clear 
one, you'll moue fo fhe nenf. 


If you clear fhe 3 sfages, you'll fofal up fhe banana poinfs you earned 
in fhe kingdom. UJhen you earn more fhan cerfain banana-poinf 
fofals, fhe free spirif ujMI auiard you ujifh cresfs. If you collecf cresfs, 
somefhing Qood michf haooen...?f 


Alternate shaking the UJii Pemote and 
nunchuk to shouier your opponent 
uiith punch after punch! 


Once you'ue grabbed hold, shake the 
UJii Pemote and Runchuk aiternateiy 
to attack your opponent's uieak point. 


Punch it out! Dodge punches by 
pressing [z] or 1^... 


^our enemy's uieak point is the dark 
egg. Cling to the egg by shaking the 
UJii Pemote and Runchuk. 


(§@\i Q (§[p(g©Qy 


The auailable kingdoms ujMI appear in the Choose a Kingdom 
screen. Once you choose a kingdom, you'll jump into the first action 
stage. The kingdoms you can choose ujMI increase uiith euery 
kingdom you clear. 

*Ulhen you clear a kingdom, a hint uideo uiith shoui you tips 
on houi to earn more bananas and other tricks. It you uiant ^ 

to see a hint uideo that you'ue already uiatched, press (D 
in the Choose a Kingdom screen to uiatch it again. 


Kingdom 


Crests you earn 
in kingdoms 
look like 


Collected 


( 




y 


13] 

MtS HAM bwL I 

_I 


( 




Kingdom stats 


crouins 


Collect one crouin 
for euery kingdom 
you ciear. 


Pemaining 
\J PKs 


Stage 


names 


The man n umber of banana points 
^ P. 11 ] and your best time for 
clearing each course appear here. 


Kingdom Barrels 


There are seueral stages in each 
kingdom barrei. VJou can choose a 
kingdom barrel by pressing [z] or 





































































































A uarietil of sfages aiuaif i|Ou, from luide open fields fo lush 
jungles fo snouiij mounfains. Defeaf ijour enemies, collecf 
bananas, and head for fhe goal! 






Keep mouirvg Donkey Kong through each stage. If you see something 
suspicious, shake the UJii Remote and Runchuk and something might 
happen. 


C 


Banana Points 


These uiill act as your health 
uihen you fight a king in a 
one-on-one battie. Uou can 
earn more banana points by 
keeping combos going. 


^ Donkey Kong 



C 


Combo Counter 


This increases by muitipies 
as you perform consecutiue 
midair moues. 


c 


Health 


This uiiii decrease if you 
receiue damage. 




Checkpoint IHonkeq 


Hit this monkey uiith a sound- 
uiaue attack—if you iose a fife, 
you'ff start ouer from this point 



Press and hold 0 or © and the game ujill pause, displaying the 
pause menu belouj. From here, you can do the folloujing: 


Return to Game 

Continue piaying the current stage. 

Retry This Kingdom 

Start ouer from the first stage of the kingdom. 

Seiect a Reui Kingdom 

Go back to the Choose a Kingdom screen. 










^ou can find the folloujing items inside stages—grab them by 
touching them. 

*For euery 200/500/1,000/5,000 banana points you earn, an item uiiii appear as a bonus. 
Uihen your heaith is fuii, a 1-llp Coin uiiii appear, and uihen you're ioui on heaith, a heart uiiii appear. 



Banana (durirv3 a combo 19 ) 

^ _ 

rVormallij, this uiill count as one banana point. 

_j 



Banana Bunch (durin5 a combo Pa 19 ) 


rVormallii, this uiill count as three 


banana points. 


Ha 





Heart 


Uour health uiill 30 up one heart's uiorth. 



1 -VJp Coin 

your remainin3 Donkeq Kon3 count uiill 
increase bq one. 


ISi] 


If you hit a Bloom Fairy or a Bloom 
Pod uiith a sound-uiaue attack, 
blooms uiill appear. If you collect 
100 blooms, your remaining Donkey 
Kong count uiill increase by one. 





Bloom Fairy 


Bloom Pod 



Bloom Count 



You'll be challenged to a minigame 
after clearing each stage. Shake 
the UJii Remote and Runchuk to try 
to grab as many banana points as 
you can. 






If you run out of health, you'll lose a life—your remaining Donkey 
Kong count ujill decrease by one and you'll start from the 
beginning of the stage or from the checkpoint. If you lose uihen 
your remaining life count is zero, the game uiill end and you'll 
return to the title screen. 


























































































































Donkeii Kong can use all kinds of moues. Perfecf all of fhem 
fo help clear each sfage. 




\l]aDCs/[S^[i^ 

-SJ 


Till Q lo moue. fl 
slight tilt ujill make 
DK ujalk and a more 
seuere tilt ujIII make 
him run. 




Shake the UJii Remote 
or r\\inch\ik 


if you shake the UJii Remote or Runchuk, DK ujIII clap his hands and release 
a sound-ujaue attack. Uou can pick ujhich direction to attack in using 0. 



AIttack ujith a sound uiauel 



Sound ujaues sometimes 
transform things. 





Press ® to jump, if you press and hold ®, you'll jump higher. 


i13 



^3Q[p (§\?^ 


(^uihile jumping 


if you press ® ujhile jumping, DK ujIII entend his arms and perform an 
air grab, grabbing all nearby bananas at once, and earning you a lot of 
banana points. 




if you grab three bananas one 
by one, you uiill earn three 
banana points. 


Grabbing them all at once 
uiith a air grab uiill earn you 
nine points! 




or 

z 

or 

B 

— 





— — 1 


rrVake DK crouch using @ , U], or 


B 




Shake the UJii Remote or Runchuk 
_ uihile DK is crouching _ 


Shake the UJii Remote or Runchuk 
uihile DK is crouching and he'll 
smack the ground, sending out 
sound uiaues. 



I Press @ Uihile spjppins a uiaM 

if you jump ujhile facing a uiall, DK 
uiill grip it. if you press ® uihile he's 
holding on, he'll l^ick off the uiall and 
jump in the other direction. UJhen 
the space betuieen ujalls is tight, 
you can use this method to climb to 
the top. 
















































































Press ujKile 



«jf- 



Press ® ujhile cro\Jchir\3 and DK ujill perform a back flip and jump Ki 3 h. 

*Uou can also perform a back flip bij jumpin3 uihile tiltin3 ^ in the direction opposite gour mouement. 




1, ^_ f I— 



In the ujater, DK ujill sujim in the 
direction ijou're tiltin 3 0 . 

If you repeatedli) press ® ujhile tiltin 3 
0, DK ujill sujim faster. 



V 

Press [Z 1 or 

B 

i 

-i 


If you press [z] or uihile |umpin 3 , DK uiill fall to the 3 round quickly. If you 
do a 3 round pound, he'll send out sound uiaues uihen he hits the 3 round. 



/ - ; - ; - ^ 

If ijou see 6omethin3 suspicious, trq 6hakin3 the 
UJii Remote or Runchuk ciose to it. 


UJhen DK has reached out and 3 rabbed an enemy or flouier, shake 
the UJii Remote or Runchuk a 3 ain. Doin 3 this uiill tri 33 er a bunch of 


neui moues. 



nunchuk to reach out and 3 rab them. 


Ir/appgqaKeitl^iluiilRei^fe 


y r. 














•Tiltin3 the UJii Remote 

Sometimes you'll control DK by tiltin 3 the UJii Remote. 



If DK jumps onto a Bubble Shrub, 
he'll be encased in a bubble and 
be 3 in floatin 3 up. Hold the UJii 
Remote uertically and tilt it in the 
direction you uiant to 30 . If you 
press ®, [I], or 1 ^, the bubble 
uiill pop and he'll fall. 














































































































The banana points that ijou collected in the action stages luill 
change to health when i|Ou battle the king one-on-one. Tri| a 
series ot ditterent attacks to beat 'em! 


In some ot the action stages, DK's triends will make an 
appearance. Let them help i|Ou and head tor the goal. 



He'll help qou float douin from the 
skij. ^ou can adjust uihich direction 
ijou fall uiith Mom can fall 

more slouilij uiith And \ 40\1 can 
fall more quickly uiith 


Tilt Q in the direction he's mouin 3 
to run really fast. Jump uiith ® and 
press ® uihen you're in the air to 
perform an f\\r Grab. 






In king battles, DK's health and that of 
the kings will appear at the bottom 
of the screen. Shake the UJii Remote 
or Runchuk to attack repeatedly and 
hit their weak spots. 

UJin by knocking the king's heaith 
down to nothing—you'ii lose if DK's 

health goes empty. _ 

Donkey Kong's 



UJhen battling kings like Karate Kong, 
the controls will change. Shower 
him with punches by alternately 
shaking the UJii Remote and Runchuk 
to do damage. Dodge the king's 
attack by pressing [z] or 111. 



Choose your direction uiith (Q and 
press ® repeatedly to fly. Press 
[z] or 1^ to go douin. 


He'll suiim along a set path uery 
quickly. If you uiant to let Oreo go, 
press ®, ®, or [z]. 



wm 



To get help from your Jungle Buddies, get close to them and 
shake the UJii Remote or Runchuk to grab on. f\\so, when you're 
holding on to a jungle buddy, shake your UJii Remote or Runchuk 
to perform a sound-waue attack. 



If you lose to the king, the screen 
on the right will appear. If you want 
to try again with the same health as 
your precious attempt, select Fight! If 
you want to start from the beginning 
of the kingdom and collect banana 
points again, choose Retreat! 

ilSj 































































In order \o gel cresis, ^P, 10) ijou'll need lo haue earned a 
cerlain number ol banana points at the end of a king baffle. 
Do ijour best f o grab as mani| bananas as i|ou can! 





ujKile jumping 






VJou can earn more banana points than normai bi| grabbing bananas ujitK an 
air grab ^P, 1^) . Try to earn crests by air-grabbing a iot of bananas! 



^ou'ii buiid a combo bi| performing a series of moues ujitfvout touching the 
ground—your combo count ujiii keep buiiding as you string neuj moues 
together, ^ou can earn a iot of banana points during a combo. Aliso, if you 
receiue damage before touching the ground, your banana count for that 
combo ujiii drop to zero, so be carefui. 



Donkey Kong uiiii be surrounded 
by the same number of fairies as 
the combo count. 


If DK touches the ground, your 
combo ujill end, and the banana 
points ujill get added all at once! 
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VEUILLEZ LIRE AnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LA Wii™ AVANT 
D'UTILISER VOTRE SYSTEME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOl COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SkURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SkURITE : VEUILLEZ LIRE LES 
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO. 


AAVERTISSEMENT- Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent etre victimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des 
lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la television 
ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes 
relies a I'epilepsie doit consulter un medecin avant de jouer a des jeux video. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video 
Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Ticsoculairesou musculaires Perte de conscience 

Problemes de vision Mouvements involontaires Desorientation 

• Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'ecran. 

2. Jouez sur I'kran de television le plus petit disponible. 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

I'irritation de la peau ou la tension oculaire; 

• Evitez les periodestrop longues de jeu. Les parents devronts'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que des fourmillements, engourdissements, brulures 
ou courbatures, cessezde jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou apres avoir joue, cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAnENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez 
etourdi ou nauseeux pendant le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


r Cejeu Nintendo n'est pas congu pourl'utilisation 
avec un appareil non autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. 

Le copiage d'un jeu Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. Les copies de«sauvegarde»ou d«archivage»ne sont pas autorisees et 
nesont pas necessaires a la protection de vos logiciels.Tout contrevenant sera poursuivi. 




RENSEIGNEMENTSSURL'ENTRETIEN ET LA GARANTIE ^ 

Vous pourriez n'avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probleme. Vous pouvez 
visiter notre site Web a support.nintendo.com ou appeler notre Ligne de Service a la Clientele, au 
1 (800) 255-3700, plutdt que de retourner chez votre detaillant. Nos heures d'ouverture sont de 6 h 00 al9 h 

00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu 
en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en ligne ou au telephone, on vous offrira un 
service en usine express chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans avoir appele Nintendo au prealable. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo of America lnc.(« Nintendo »)garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut de 
materiaux ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivant la date d'achat. Si un tel defaut couvert 
par la presente garantie se procfuit pendant cette periode de garantie, Nintendo reparera ou remplacera sans frais 
le produit defectueux.* L'acneteur original peut etre couvert par cette garantie seulement si la date d'achat est 
enregistree a un point de vente ou que le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete 
achete au cours cles 12 derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun defaut de materiaux ou de 
main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantiese 
produit pendant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux.* 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Web, support.nintendo.com ou appeler la Ligne de Service a la Clientele aul 

(800) 255-3700 pour trouver des renseignements sur les problemes et solutions, sur les options de reparation ou 

de remplacement et les prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit, PORT PAYE ET ASSURE CONTRE DOMMAGES ET 
PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans appeler Nintendo au prealable. 

LIMITESDE LA GARANTIE 

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
VENDUS, Nl BREVETES PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MECANISMES D'AMELIORATION ET DE COPIE 
DE JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MECANISMES D'APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE A DES 
FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'lL A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) EST ENDOMMAGE A CAUSE DE 
NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DETOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS RELIEFS A DES 
MATERIAUX DEFECTUEUX OU DE MAIN-D'OEUVRE DEFECTUEUSE; OU (e) SI SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, 
EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES,Y COMPRIS LES GARANTIES DE COMMERCIALITE OU D'USAGE DESTINEES A UN 
BUT PRECIS, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIES DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS SELON LE CAS). 
NINTENDO NE SERA EN AUCUN CASTENUE RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT 
D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES 
NE PERMEHENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES DOMMAGES 
ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT 
PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux precis. Vous pourriez posseder d'autres droits qui varient d'un 
Etat ou d'une province a I'autre. 

L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


























TABLe DCS mATieRCS 

Prolo3ue.2^ 

Commandes de base.25 

Choisir un fichier el commencer une parlie.27 

Qeussir les roijaumes.29 

CKplorer les roijaumes.31 

ITlouuemenls speciauK.33 

Amis de la jun 3 le.37 

Combalire les rois.38 

Bananes el emblemes.39 


Qui done peui s'empecher d'admirer le roi de la jun 3 le 
sauua 3 e? II n'en lieni qu'a uous de conquerir les 
roqaumes el de reslaurer enlin la pain! 






Pelrouuez ce heros poilu auK poin 3 s enormes qui ne fail 
qu'une bouchee de ceuH qui se melleni sur son chemin... 



I 

E0ii^CSili)gP^ 


Q]C3@0£l?33SS 


celles dews 


ggaffnion tez \jne 
iroltitU d^ejdle nn e po\ir^ 

K§5la\irj^la paii^^Rt^l^^^iaximesr 


Uous pourrea compler sur ces peliles beles 
bien seruiables. 

dies uous indiqueroni les poinis de conlrole, uous 
aideroni a sauler par-dessus des rauins, el bien 
plus! Une mullilude de sin 3 es uous donneroni un 
coup de main loul au lon 3 de uoire auenlure! 


Jk. Attention: Utilisation de la dra5onne 

Ueuillez utiliser la dra3onne afin d'euiter de blesser les autres, d'endoiTMT\a3er les objets a proKimite ou 
de briser la manette UJii Remote si uous la lachez accidentellement au cours d'une partie. 

Assurez-uous e3alement... 

• que tous les joueurs attachent la dra3onne correctement a leur poi3net lorsque e'est leur tour de jouer; 

• de ne pas lacher la manette UJii Remote pendant que uous jouez; 

• d'essuqer uos mains si elies deuiennent moites; 

• de preuoir assez d'espace autour de uous lorsque uous jouez et de ueritier qu'il n'q a aucune 
personne et aucun objet dans uotre aire de jeu que uous risqueriez de heurter; 

• de uous tenir a au moins un metre de la teleuision; 

• d'utiliser le protecteur de la manette UJii Remote. 







































La uersion Ulii de Donkeij Kong Jungle Beal se joue auec la 
manelle Ulii Pemole^^ el ie Aunchuk^^. Pour pius de delaiis, 
consuilea ies pages 33 a 36. 


Les mots ecrits en noir concernent Ies commandes dans les 
menus tandis que les mots ecrits en orange concernent les 
commandes pour diriger Donkey Kong. 




• Leuier de conlroie 


Selectionner 
rrtarcher/courir 
Choisir une direction pour 
I'onde sonore 



S'accroupir 
(Dans I'eau) Hager 


• BoulonB 


@) 


* Si une erreur de conneHion du 
Runchuk suruient pendant que uous 
jouez, ueuillez rebrancher Ie Runchuk. 
Si I'erreur se produit a nouueau, uotre 
manette UJii Remote ou uotre Runchuk 
tonctionnent peut-etre incorrectement. 


Choisir le baril d'un royaume 
S'accroupir 

(€n sautant) Frapper le sol 



Secouez la manette UJii Remote ou le 
Hunchuk pour creer une onde sonore 
^P, 33) . Uous deurez aussi secouer 
la manette UJii Remote ou le Hunchuk si 
uous souhaitez effectuer un mouuement 
special ^P. 36) ou durant un combat 
contre un boss ^P.38] . 

"Uous n'auez pas besoin de taire de 3 rands mouuements pour secouer la 
manette UJii Remote ou le Runchuk. 

* R'oubliez pas de prendre une pause lorsque uous uous sentez tati 3 ue(e). 



Uous ne pouuez pas jouer a ce jeu auec la manette Hintendo 
GameCube™ ou I'accessoire DK Bongos. 



c 


Poinleur 




H'est pas utilise 
dans le jeu. 

Croix 

direclionneiie v 

Selectionner 




Boulon A 


• Confirmer la 
selection 

• Sauter 

• (€n sautant) Bananattrape 
% (€n s'accroupissant) 

Saut arriere 

0 (Dans I'eau) 

Hager rapidement 




Boulon 1 on 
Boulon 2 


(Cors du choiH du roqaume) 

Uoir un uideo 
d'une astuce 

* Ces uideos conseil uous 
ottrent des astuces pour 
obtenir plus de points ou pour 
terminer un roqaume. 29 



Lorsque uous etes dans une bulle 
^P,36) , tenez la manette UJii Remote 
a la uerticale. Inclinez la manette a 
droite ou a gauche pour choisir la 
direction dans laquelle uous uoulez 
aller. La bulle se dirigera lentement 
dans cette direction. 


Boulon B 


© 


Annuler 

Choisir le baril d'un 
royaume 

S'accroupir 

(€n sautant) 

Frapper le sol 



• Boulon HOIWC 


FIfficher le menu HOm€ 



f Boulon - ou 

Boulon + 


igj 


FIfficher le menu pause 


Secouer la manelle Ulii 
Pemole ou le Hunchuk 

__' 

I Creer une onde sonore 

I (€n s'accroupissant) 

Donner une claque 












































































































































Inserez le disque de jeu Donkeq Kong Jungle Beal dans la 
fenie de chargemeni de la Ulii el allumea uoire console. 



mis€ A joup DU menu du susreme 

Ueuillez noter que lorsque uous inserez le disque de jeu dans uotre 
UJii pour la premiere fois, la console uerifiera si uous auez la uersion la 
plus recente du menu du sqsteme. VJn ecran de mise a jour du sqsteme 
apparaitra si necessaire. /^ppuqez sur OK continuer. 



Lorsque I'ecran ci-contre apparait, 
lisez attentiuement les informations 
qu'ii contient et appuqez sur ®. 


* Get ecran apparaitra meme si uous inserez 
le disque de jeu aiors que ia consoie est deja 
aiiumee. 




Piacez ie curseur sur ia Chaine 
disques dans ie menu UJii et 
appuqez sur ®. 



C 


menu Ulii 






n Lorsque i'ecran de presentation 
de ia cKaine apparait, piacez 
ie curseur sur Demarrer et 
appuqez sur ®. 


r Ccran de presentation de ia chaine 

[ WmVv aiHMI i 

Q L'ecran d'utiiisation de ia dragonne 
apparaitra. Lorsque uous etes pret(e), 
appuqez sur ®. Lorsque i'ecran titre 
apparait, appuqez sur ® pour passer 
a i'ecran de seiection du ficKier. 


it':. Hiy 

\ — 

C 

' - . ^ ! Ui ■ 41 ■■■ HW** F 

r Ccran d'utiiisation de ia dragonne. 



Pour jouer a ce jeu en franqais, ueuillez chan 5 er les 
parametres de la Ian 3 ue dans les options de la UJII. 






CKoisissez un ficKier marque 
r\OUU€AIU dans le menu de selection 
d'un ficKier et cKoisissez une 
etampe. Uous pouuez egalement 
utiliser un fTMi™ que uous auez cree 
dans la CKaine mii. 

* Ueuillez consulter la section « Chaines et 
parametres » dans le mode d'emploi de la Ulii 
pour plus de details sur la tapon de creer un mil. 

* Le pointeur n'est pas utilise durant le jeu. 
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CKoisissez le ficKier contenant la 
partie que uous souKaitez reprendre 
et cKoisissez Jouer. Lorsque uous 
jouez pour la premiere fois, uous 
deuez creer un nouueau ficKier de 
sauuegarde. Si uous uoulez retourner 
a I'ecran titre ou a I'ecran de selection 
d'un ficKier en cours de partie, 
appuqez sur le bouton HOmC et cKoisissez Reinitialisation pour 
retourner a I'ecran titre. 



- 

Changer I'icone 

Changer I'icone du fichler 

Jouer 

Passer au choiH du rouaume 29 et reprendre la partie 

la ou uous auiea sauuegarde la derniere fois. 

Cffacer le fichler 

Cffacer le fichler de sauuegarde selectionne. Les fichiers 
effaces sont irrecuperables, aiors faites bien attention. 

- 



Uotre progression sera automatiquement sauuegardee lorsque 
uous cKangez I'icone de uotre ficKier ou que uous terminez un 
niueau. De plus, si uous obtenez un pointage record pour certains 
niueauK, uotre partie sera automatiquement sauuegardee. VJn bloc 
de memoire de la console VUii doit etre libre pour sauuegarder. 

Les donnees qui ont ete ecrasees sont irrecuperables, aiors faites 
bien attention. 

* SI uous reprenez une partie sauue 3 ardee, le nombre de ules sera reinitialise (uous 
obtlendrez le total de ules que uous aulez quand uous auez commence la partie). 

* Pour plus de details sur la taqon de supprimer un fichler de la memoire de la console 
UJII, ueuillez consulter la section « Chaines et parametres » du mode d'emploi de la UJII. 
































































Chaque roqaume conMent deuK niueaux el un combal auec le 
roi de la region. 



Les roiiaumes disponibles sont afficKes dans le menu Choix du 
roijaume. Uous apparaitrez dans le premier niueau du roijaume des 
que uous en aurez cKoisi I'icone. Le nombre de roqaumes disponibles 
augmentera a mesure que uous conquerrez les roqaumes. 

* Corsque uous terminez un roqaume, un uideo conseil uous 
montrera comment obtenir plus de bananes ainsi que 
d'autres astuces. Si uous souhaitez reuoir un uideo conseil, 
appuqez sur (T) ou @ dans le menu Choisir un roqaume. 



Couronnes 

recueillies 


Uous receurez une 
couronne pour 
chaque roqaume 
conquis. 



^ Poqaumc 

Les emblemes 
que uous obtenez 
dans les roqaumes 
ressemblent a 
ceci iQ. 


^SlaMstiqucs du rogaumcij^ 


Le nom bre maHim al de points 
banane et uotre temps 

record pour chaque niueau 
apparaitront ici. 


Chaque baril contient plusieurs 
roqaumes. Uous pouuez changer de 
baril en appuqant sur (Tj ou sur ■ 


[S(|\5a©©B[p D@© 


VJtilisez le s mouue ments speciaux de DK ^P, 35] pour terminer 
un niueau ^P,31 ] . Si uous reussissez, uous passerez au 
procKain niueau. 




Le roi de chaque roqaume uous attend et uous met au defi de I'affronter. 
Chaque roi a son prop re stqle de combat, alors portez attention a ses 
mouuements ^p.3s] . Les points banane que uous auez recueillis dans 
les deux niueaux precedant le combat seront conuertis en points de uie 
lors de I'affront. 


Dechainez-uous! €uitez les coups 
en appuqant sur [z] ou 


Secouez la manette VUii Remote et le 
nunchuk en alternance pour assener 
uotre aduersaire de coups! 



Le point taible de uotre ennemi est 
I'oeut noir. flccrochez-uous a cet oeut et 
secouez la VUii Remote et le rVunchuk. 


Lorsque uous q etes accroche, 
secouez la manette VUii Remote et le 
rVunchuk en alternance pour attaquer 
le point taible de uotre ennemi. 




Si uous reussissez les trois niueaux, uous compterez le total de points 
banane que uous auez obtenus dans le roqaume. Si uous recueillez 
plus qu'un certain nombre de points 
banane, I'arbre du rqthme uous 
recompensera en uous donnant un 
embleme. Gagnez tous les emblemes 
pour decouurir ce qui se passera! 













































































































line mulMIude de niueaux uous atlendenh des plaines immenses 
aux jun3les juxuriantes, en passant par des inonta3nes 
ennei3ees. Climinea uos ennemis, ramassez des bananes et 
rendez-uous jusqu'au tresor! 








Diri 3 e 2 Donkeij Korv 3 a trauers chaque niueau. Si uous aperceuez 
quelque chose d'etran 3 e, secouez la marvette UJii Remote et le 
Runchuk. Qui salt ce qui pourrait se passer? ^P,36 

( Vie f) 


c 


Points banane 




V 


Chaque point banane sera 
conuerti en un point de uie 
lorsque uous affronterez le roi du 
roqaume. Uous pouuez recueillir 
plus de points banane en 
effectuant combo apres combo. 

^ Donkey Kong 


Comptcur dc combos 


Cette ualeur au3mente 
eKponentlellement a 
mouuements speclauH 
consecutif qu e uous eff ectuez 
dans les airs. 


Uous perdez un cceur chaque 
fols que uous receuez un coup. 



Point de controie 


€nuoqez une onde sonore a ce 
sin3e. Si uous perdez une uie, uous 
reprendrez la partie a cet endroit. 




maintervez 0 ou @ ervforvce pour mettre le jeu sur pause et afficher 
le menu pause ci-dessous. Dans ce menu, uous pouuez selectionner 
les options suiuantes: 


'- 

Reuenir au jeu 

Continuer ia partie actueiie. 

Recommencer 

roqaume 

Recommencer ie roqaume a partir du 
premier niueau. 

Chan 3 er de roqaume 

_ 

Retourner au menu de seiection d'un roqaume. 

4 AAAA AA AAAA A AAAAA^a 1 









Les roqaumes sont parsemes d'objets tres utiles. Ramassea-les en 
les touchant. 

"Un objet bonus apparaitra pour chaque 200/500/1000/5000 bananes que uous ramassea. 

Si uous possedez tous uos coeurs, une piece DK apparaitra. Si uous etes biesse, un cceur apparaitra. 



Banane 30 l 

(pendant un combo) ^ * J 

_ 

Rormalement, cet obiet compte pour ur\ point 
banane. 



Coeur 


Uotre iau5e de uie au3rr\ervtera d'urv cceur. 


r 

■ v j 

Re3ime de bananes 3 Pl 

(pendant un combo) ^ * J 

rVormaiement, cet obiet compte pour trois 
points banane. 

ha 




Piece DK 


Represente une uie suppiementaire. 

A 




Si uous enuoqez une onde sonore a 
une fee seme-fleurs ou si uous frappez 
sur le sol pres d'une 3 raine, des fleurs 
apparaitront. Si uous ramassez 100 fleurs, 
uous obtiendrez une uie supplementaire. 





’a a 


fee seme-tieur 



Graine 



flpres auoir termine chaque tableau, 
uous deurez jouer a un mini-jeu 
dans lequel uous deuez ramasser 
des bananes. Secouez la manette 
UJii Remote et le Runchuk pour en 
attraper le plus possible. 







Si uous perdez tous uos coeurs, uous perdrez une uie et uous 
recommencerez a partir du debut du tableau ou a partir du 
point de controie. Si uous perdez toutes uos uies, la partie se 
terminera automatiquement et uous retournerez a I'ecran titre. 





















































































































Donkeii Kong peut realiser plusieurs mouuements speciaux. 
IWaitrisea-les pour reussir les tableaux plus facilement. 





Dte^(ap/@(2xMp 


1 


Inclinez Q pour uous 
deplacer. Inclinez- 
le legerement pour 
marcher et plus 
fortement pour courir. 




Secouez la manette UJii Remote ou le 
Runchuk lorsque DK est accroupi. 






Si uous secouez la manette UJii Remote ou le Rurvchuk, DK tapera des 
mains, ce qui creera une onde sonore. Uous pouuez cKoisir la direction 
de cette onde a I'aide du O) • 



AIttaquez auec une onde sonore! 



Les ondes sonores transforment 
parfois les objets autour de uous. 


[ Ca^ 1 

flppuijez sur ® pour sauter. fTVaintenez ® enfonce, et uous sauterez encore 
plus haut. 





en sautant 


Si uous appuqez sur ® en sautant, DK etirera ses bras pour effectuer 
un bananattrape: il attrapera toutes les bananes autour de lui en meme 
temps. Uous obtiendrez ainsi beaucoup de points banane. 






‘ A 


Si uous attrapez trois bananes 
une a la fois, uous obtiendrez 
trois points banane. 


Si uous les attrapez toutes en 
meme temps, uous obtiendrez 
neuf points banane! 




Secouez la manette UJii Remote ou le 
Runchuk lorsque DK est accroupi. 


Secouez la manette UJii Remote ou le 
Runchuk alors que DK est accroupi 
et il frappera le sol de ses mains, 
creant ainsi des ondes sonores. 





flppunez SUP (A) lorsque DK es. agrippe a un mxir. 


Si uous sautez sur un mur, DK s'q 
agrippera. AJppuqez sur ® alors 
qu'il i| est accroche pour qu'il se 
propulse dans la direction opposee. 
Lorsque deux murs sont pres I'un de 
I'autre, utilisez cette technique pour 
grimper jusqu'en haut. 



















































































n ^ 


aT,r.i:er.:e 


AIppuqez sur (A) alors que DK| 
esf accroupi. I 


AIppuqez sur @ pendant que DK est accroupi et il fera un saut arriere 
qui le propulsera haut dans les airs. 



' Uous pouuez e 3 alement effectuer un saut arriere en courant, puis en sautant tout en inciinant < 
dans ia direction opposee. 






gMitfilill® 



Lorsque DK est dans i'eau, ii na 3 era 
dans la direction uers laquelle uous 
inclinez Q ). Si uous appuqez sur @ a 
repetition alors que uous inclinez 0, 
DK na 3 era plus rapidement. 




AIppuqez sur Z 


ou 


B 


Si uous appuqez sur [z] ou tH alors que DK saute, il retombera rapidement 
et produira des ondes sonores en atterrissant. 



/-N 

Si uous aperceuez quelque chose de louche, 
placez-uous tout pres et essaqez de secouer la 
manette UJii Remote ou le Runchuk. 


Lorsque DK saisit des ennemis ou des fleurs, secouez la manette UJii 
Remote ou le RuncKuk a nouueau. II pourra ainsi faire une tonne de 
nouueauK mouuements speciauH! 





Placez-uous pres de differents objets ou 
personna 3 es et secouez la manette UJii 
Remote ou le RuncKuk pour les saisir. 


lalfrtanett^llMiillR^^ 




iMjrScmjf 




a 


une 






haut 






b^t! 




oplntee;^® 


• Incliner la manette UJii Remote 


Uous aurez parfois besoin de diri 3 er DK en inciinant la 
manette UJii Remote. 



Si DK saute sur une elasti-liane, 
il se retrouuera dans une bulle 
et se mettra a flotter uers le haut. 
Tenez la manette UJii Remote a 
I'horizontale et inclinez-la dans 
la direction uoulue. Alppuyez sur 
(A) , [U ou 111 pour faire eclater la 
bulle et liberer DK. 


































































































































ParacK 


flurock 


Lorsque uous affrontez des rois 
comme Korv 3 -f\j, les commandes 
sorvt differervtes. Alsservez-le de 
coups er\ secouant la manette UJii 
Remote et le Rurvchuk erv alterrvarvce. 
Cuitez les^oups du roi erv appuqant 

SUP [zj ou 


Les points banane que uous auez recueillis dans les tableaux 
seront conuertis en points de uie lorsque uous attrontez les 
rois. Cssaqez ditterentes attaques pour les uaincre! 


II uous aiders a Hotter jusqu'au sol. 
Uous pouuez ajuster la direction 
uers laquelle uous tombea auec 
Uous pouuez lomber 
plus lentement auec ^ et plus 
rapidement auec Q. 


Inclinea (Q) dans la direction uers 
laquelle 11 se diri3e pour le faire 
5aloper plus uite. Sautea auec ® 
et appuqea sur ® alors que uous 
etes dans les airs pour effectuer un 
bananattrape. 


Les amis de DK uiendront lui rendre uisite dans certains 
tableaux. Laissez-les uous aider a reussir les roqaumes! 


Durant les combats, les points de uie 
de DK et du roi apparaissent au bas de 
I'ecran. Secouez la manette UJii Remote 
ou le RuncKuk pour attaquer I'ennemi a 
repetition et trapper ses points taibles. 
Uous 3 a 3 nerez lorsque le roi n'aura 
plus de points de uie. Uous perdrez si 
DK perd tous ses points de uie. 


^Points dc uie dc Donkcii Kong ^Points dc uie du 








o 


o 


Choisissez la direction souhaitee 
auec <Q) et appuqea sur ® a 
repetition pour uoler. flppuqee sur 


II na3era tres rapidement le lon3 d'un 
trace detini. flppxiqez sur ®, ou [z] 
pour relacher uotre prise. 


[z] ou Im pour descendre. 



Pour receuoir I'aide de uos amis de la jun 3 le, approchez-uous d'eux 
et secouez la manette UJii Remote ou le Runchuk pour uous accrocKer 
a euH. Uous pouuez e 3 alement creer une onde sonore meme lorsque 
uous etes accroche a un de uos amis en secouant la manette UJii 
Remote ou le RuncKuk. 




Si uous perdez un combat contre 
le roi, I'ecran ci-contre apparaitra. 
Si uous souhaitez reessaqer auec 
le meme nombre de points de uie, 
choisissez Oui. Si uous souhaitez 
retourner dans le roqaume pour 
ramasser plus de points banane, 
choisissez Ron. 



. 3 ^ A/ 























































Pour obtenir des emblemes ^P. 50) r uous deuez auoir un 
certain nombre de points banane a ia tin du combat auec ie 
roi. Cssaijea de ramasser ie pius de bananes possibie! 


flppuijez s\ir en sautant. 


Uous pouuez recueillir plus de points banane qu'a I'habitude en attrapant 


les bananes a I'aide d'un bananattrape ^P, 3^] . Cssaqez d'obtenir des 
emblemes en attrapant des bananes auec le bananattrape! 





Uous accumulerez des combos en effectuant des mouuements speciauK 
dans les airs sans toucher au sol. Plus uous eKecuterez de mouuements 
consecutifs, plus uotre compteur de combos 3 rimpera. Uous pouuez 
3 a 3 ner beaucoup de points banane durant un combo. fTVais faites 
attention! Si uous touchez le sol ou si uous perdez un coeur, le compteur 

de combos repartira a zero. 

^ ^ 



Des fees tourneront autour de 
DK pendant les combos, dies 
seront au meme nombre que la 
ualeur du combo en cours. 


Si DK touche le sol, uotre 
combo prendra fin et les points 
banane seront ajoutes d'un 
coup a uotre total. 


POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wli™ ANTES DE 
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIONDE 
SALUD YSEGURIDAD IMPORTANTE. 

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED 0 SUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


AAVISO-Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona que haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro smtoma asociado a 
una condicion epileptica, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deberian observer a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un medico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes smtomas: 

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos Perdida de consciencia 

Alteradon en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequefia quetenga disponible. 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 

4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 

5. Descanse de 10 a 15 minutes porcada hora. 


AAVISO - Lesiones por movimiento repetitive y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 

para evitar problemas como tendinitis, smdrome del tunel carpiano, irritacion de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el mode de juego de los nines sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutes por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, ojos o brazes, o si tiene smtomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezarde nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos smtomas o si siente otro malestar mientras o despues de 
estarjugando, deje de jugary consulte con un medico. 


AATENCION - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


Este juego de Nintendo no ha sido disehado para 
uso con ningun aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidara la garantia de su producto 
Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domesticas e internacionales. "Copias de respaldo" 

0 "copias archivadas" no estan autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software). 
Los transg resores seran enjuiciados. 


/rev-e 
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Rueslro pelydo heroe hace frenie a 
aqyellos qye se enfrenlan a el. 


iTodo el myndo admira al req de las lierras 
de la jyngla! {Depende de li conqylslar los 
reinos q deuoluer la paa a la selua! 




Cslos peqyenos amigos se yniran a 
Donkeq Kong para aqydarlo. 

Le aqydaran a descybrir los pynlos de 
control, a sallar largas dislancias q mucho 
mas. iPecibiras la aqyda de muchos de ^ 
ellos en ly auenlyra! 


inoice 

Prologo. M2 

Controles basicos de Donkeq Kong.43 

Clegir yna partida q empeaar.45 

Saluar a los reinos.47 

Consegyir ly objeliuo.49 

ITlouimientos de Donkeq Kong.51 

Los amigos de ia jyngia.55 

Cntrenlamientos con ios reqes.56 

ilWychos piatanos eqyiuaien a muchos embiemasl. .57 


Jk. 4 duertencia: 


U 90 de la correa de muheca 

VJtiliza la correa de muneca para aijudar a preuenir lesiones a otras personas o dano a los objetos a tu 
alrededor o al UJii Remote en caso de que sueltes accidentalmente el UJii Remote durante el jue30. 

Tambien recuerda lo si3uiente: 

• flse3urate que todos los ju3adores usen la correa de muneca apropiadamente cuando sea su turno. 

• r\unca sueltes el UJii Remote durante el jue30. 

• Secate las manos si te empiezan a sudar. 

• Dispon de espacio suticiente a tu alrededor mientras que jue3as q ase3urate que el sitio donde jue3as 
esta despejado de personas u objetos. 

• rrVantente a un minimo de 3 pies de tu teleuisor. 

• Visa la tunda del UJii Remote. 


[arrasanoR 
































La uersion de Ulii de Donkeii Kong Jungle Beal se juega 
uMliaando los coniroles Ulii Pemole^^ i| Aunchuk™. Para 
oblener mas inlormacion, consuila ias paginas 51-54. 


€1 teKto de color negro se refiere a los controles utilizados en los 
menus, i| el teKto de color naranja se refiere a las acciones de DK. 




• Paianca de coniroi 


Seleccionar 
Caminar/Correr 
€legir direccion para lanzar 
la onda de sonido 
(®) Algacharse 



(€n el a 5 ua) Radar 


/- 

• BolonB 



Si un error de coneHion del Runchuk 
aparece mientras jue 3 as, uuelue a 
conectar el Runchuk. Si continuas 
uiendo el error, es posible que el 
VJJii Remote o el Runchuk no esten 
tuncionando correctamente. 


e© 


€legir un barril 
flgacharse 

(fli saitar) Caida en picada 


@) 


Si agitas el UJii Remote o el Runchuk, 
podras lanzar una onda de sonido 
^ P, 51) . Tambien tendras que agitar el 
UJii Remote o el Runchuk cuando quieras 
realizar acciones especiales ^P,54) o 
cuando te enfrentes a los reqes. 



* Ro es necesario que ha5a9 mouimientos muq amplios al a 5 itar el UJii Remote o el Runchuk. 

* Descansa si te sientes cansado. 


Ro es posible utilizar el control de Rintendo GameCube™ ni los 
DK Bongos para controlar este juego. 




Punlero 


# Ro se utiliza 


/JjTLXCruzdc 
yni ry coniroi 

• Seleccionar 



Bolon A 





Bolon B 


#Cancelar 
#€legir un barril 

• Agacharse 

• (fli saitar) Caida 
en picada 




Confirmar la 
seleccion 

Saitar 

m saitar) Recoger con 
las palmas 

(A\ a^acharse) Saitar 
hacia atras 

(€n el a 5 ua) Radar 
mas rapido 







Bolon 1 o 
Bolon 2 


{f\\ ele 3 ir un reino) 

Uer un uideo de pistas 

* €1 uideo "jlntentalo!" te dara 
pistas acerca de la auentura. 





• Bolon Home 


Uer el menu HOm€ 



Bolon - o 
Bolon + 


igj 


mostrar el menu de pausa 


Agilar ei Ulii Remole o 
eiRunchuk 


Lanzar una onda de sonido 

a 3 acharse) Goipe COn 
las manos 



Cuando estes en una burbuja, 

sujeta el UJii Remote de 
manera uertical. Si inclinas el UJii 
Remote hacia la izquierda o derecha, 
la burbuja se mouera lentamente 
hacia esa direccion. 

































































































































Cnciende la consola Ulii e inserla el disco de Donkeii Kong 
Jungle Beal. 


f\ci\\f\L\zf\c\6n D€c m€n\j d€ siSTcm^ 

Ca primera uez que insertes el disco en la consola VUii, esta comprobara 
si Menes el menu de sistema mas reciente, q si es necesario, mostrara una 
pantalla de actualizacion del sistema UJii. Oprime "flceptar" para proceder. 


/ ^ 


V_/ 



Cuando la pantalla que se muestra 
a la derecha aparezca, leela q 
oppime ®. 


*C.a pantalla que se muestra a la derecha 
aparecera aunque insertes el disco cuando la 
consola qa esta encendida. 




Alpunta hacia el Canal Disco del 
rrVenu de UJii q oprime ®. 


C 


menu de Ulii 




La pantalla del canal aparecera. 
Alpunta a "Comenzar" q oprime ®. 


Pantalla dei can^ 



n La pantalla de la correa de muneca 
“ aparecera. Cuando estes listo, oprime 
®. Despues de que aparezca la pantalla 
del titulo, oprime ® para auanzar a la 
pantalla de seleccion de partida. 

? - 

r'l^ ni 

■A \=- ~ 

f Pantalla de la correa de muneca 

“ l"- ^ -- 1 



Para ju3ar este titulo en espahol, cambia la conti3uraci6n del idioma 
en las Opciones de UJii. 



Clige una de las partidas marcadas 
como "Rueua" en la pantalla de 
seleccion de partidas q elige un 
sello. Incluso puedes elegir un 
personaje mil™ que haqas creado 
en el Canal mil. 

"Consulta la seccion de Canales q Conti3uraci6n 
en el manual de operaciones de la consola UJii 
para obtener instrucciones sobre como crear un 
personaje mil. 

* €1 puntero no se utiliza en los controles del jue30. 




€lige la partida que quieras q 
despues selecciona "Jugar". Si es 
la primera uez que juegas, debes 
crear una nueua partida. Si quieres 
uoluer a la pantalla del titulo o a la 
pantalla de seleccion de partida 
mientras juegas, oprime © q elige 
"Reiniciar" para uoluer a la pantalla 
del titulo. 



- 

Cambiar sello 

Cambia el sello de tu partida. 

Jugar 

€lige un reino ^P. 47] ^ continua el juego desde donde 
lo dejaste. 

Borrar partida 

Borra la partida seleccionada. Si borras una partida, no 
podras recuperarla, asi que debes tener cuidado. 

- 


Tu progreso sera guardado automaticamente cuando cambies el sello 
de tu partida o cuando completes un niuel. Tambien sera guardado 
si consigues la puntuacion mas alta mientras juegas algunos niueles. 
Recesitaras 1 bloque de espacio libre en la memoria de la consola UJii 
para poder guardar. Si reescribes los datos no podras recuperarlos, 
asi que debes tener cuidado. 

*S\ empiezas un jue30 3uardado, DK uoluera a tener el mismo numero de uidas que tenia 
cuando empezo. 

*Para obtener intormacion sobre como borrar datos de la memoria de la consola UJii, consulta 
la seccion de Canales q Conti3uraci6n en el manual de operaciones de la consola UJii. 





































































Cada reino Mene dos niueles i| un enfrenlamiento con cl rci| 
dc csa zona. 



Los reinos disponibles apareceran erv la pantalla que se muestra 
abajo. Cuando elijas un reino, entraras en el primer niuel. La 
cantidad de reinos que puedes ele 3 ir aumentara a medida que los 
uaqas completando. 



HI 

mjp^tiLmI j 


* Cuando completes un reino, un uideo te dara pistas sobre 
como 3anar mas platanos otros detalles. Si quieres 
uoluer a uer un uideo, oprime (D o @ en la pantalla de 
seleccion de reino. 


^ Coronas ^ 

Cor\se5uiras una 
corona por cada 
reino que completes. 


IXumero ^ 

de uidas 
rcstantcs ^ 

IXombres de 
los niueles 

J 


Los emblemas 
que consi^as 
en los reinos 
apareceran 


como 


r 


Delalles del 


reino 






Barriies 


) 


€1 maHi mo numer o de puntos 
platano H»P. q tu record 
de tiempo para cada niuel 
apareceran aqui. 


Cncontraras uarios reinos en cada 
barril. Puedes ele5ir un barril 
oprimiendo [z] o . 



VJtiliza t odos los mouimientos de DK ^P, 51 ] para completar los 
niueles ^P. ^9) . Si completas uno, pasaras al si 3 uiente. 




@@d^ D@© [p(S[^](§© 


€1 req de cada reino te espera para un enfrentamiento cara a cara. 
Cada uno tiene su propio estilode lucha, asi que debes obseruar sus 
mouimientos con cuidado ^P.56] . Los puntos platano que Kaqas 
3 anado en los dos niueles anteriores se utilizaran como la cantidad de 
ener 3 ia que tendras disponible en el enfrentamiento. 



i€uita los punetaeos! €squiualos 
oprimiendo [Tj o |^. 


jAlgita los controles UJii Remote q 
nunchuk de forma alternatiua para 
lanaar un punetaao tras otro! 



€1 punto debit de tu enemi3o es el 
hueuo oscuro. fl3arrate a el a3itando el 
UJii Remote q el nunchuk. 



Una uea que te haqas a3arrado, a3ita 
el UJii Remote q el nunchuk de forma 
alternatiua para atacar el punto debit 
de tu enemi3o. 





Si completas los tres niueles, la cantidad de puntos platano que haqas 
3 anado en el reino se sumara a tu total. Cuando haqas superado cierto 
numero de puntos, el 3 ran arbol 
sa 3 rado te dara emblemas como 
recompensa. Reco 3 e todos los 
que puedas, q puede que haqa 
sorpresas... 










































































































Te esperan muchos niueles disMntos, desde campos i| 
junglas a montanas neuadas. {Derrota a Ins enemigos, 
recoge plalanos i| consigue In objeMuo! 


[]^0Q!J(gD(g© 


Aluarvza corv Donkeij Korvg a traues de cada niuel. Si ues algo 
sospecKoso, agita el UJii Remote i| el Rurvchuk. jPuede que ocurra 
algo interesarvte! ^P, 5^) 


Puntos platano 




V 


€stos puntos seran la 
cantidad de energia que 
tendras cuarvdo te enfrentes 
a un req cara a cara. Puedes 
ganar mas puntos platano 
Kaclendo combos. 

^ Ponkcq Kong 


C 


Conlador de combos 


flumentara si realizas una 
secuencia Inlnterrumplda de 
acclones sin tocar el suelo. 

KP-57 


c 


Cnergia 




DIsmInuIra si 
recibes dano. 



Kiki de punto de control 


Golpea a este mono con una onda de 
sonido. SI plerdes todos los corazones, 
empezaras desde este punto. 




rrtarvterv oprimido 0 o @ para pausar el juego q ueras el menu de 
pausa que se muestra abajo. Tervdras las siguientes opciones: 


'- 

Continuar 

Seguir jugando este niuel. 

Recomenzar este reino 

Uoluer a empezar desde el primer niuel de 
este reino. 

Seleccionar un reino 

Uoluer a la pantalla de seleccion de reino. 



▼ ▼ ▼ 


▼ ▼ ▼ 


T ▼ ▼ 







Puedes encontrar distintos objetos en los niueles. Para reco 3 erlos, 
solo tienes que tocarlos. 

*Por cada 200/500/1,000/5,000 puntos platano que consigas, aparecera un objeto como 
boniticacion. Cuando tu energia este llena, aparecera una moneda DK. Cuando tengas poca 
energia, aparecera un corazon. 


1 

Platano (durante un combo 57 ) 

■P - - 

rVormalmente cuenta como un punto platano. 


r 


Racimo de platanos 57 

(durante un combo) 

rtormalmente cuenta como tres 
puntos platano. 

hr 



_ 

Corazon 

Tu uida aumentara en un corazon. 

_^ 



> 

rrVoneda DK 

€1 niimero de uidas de Donkey Kon 3 
aumentara en una. 

J 


d: 




SI golpeas un hada flop o una semllla con 
una onda de sonido, apareceran flores. Si 
recoges 100, ganaras una uida eHtra. 




C 

C 


Flores 




Conlador de Mores 




Recibiras un desaMo despues de 
completar cada niuel. FIgita el UJii 
Remote q el Runchuk para intentar 
conseguir tantos puntos platano 
como puedas. 



Si plerdes todos los corazones, perderas tambien una uida en el 
contador de uidas de Donkeq Kong. Tendras que empezar desde 
el principio del niuel o desde el punto de control. Si plerdes todos 
los corazones cuando el contador de uidas de Donkeq Kong 
marque cero, el juego terminara q uolueras a la pantalla del titulo. 





















































































































Donkeii Kong dispone de muchos mouimientos disMntos. Si 
ios dominas todos, te sera mas facii compietar ios niueies. 



Inclina 0para 
mouerte. Donkey 
Kong caminara si 
lo inclinas solo un 
poco, y correra si lo 
inclinas del todo. 




Si agitas el Villi Remote o el RuncKuk, DK dara una palmada y lanzara una 
onda de sonido. Puedes elegir la direccion de la onda con 






jLanza una onda de sonido! 


Las ondas de sonido pueden 
hacer que algunas cosas se 
transformen. 



Oprime @ para saltar. Si mantienes ® oprimido, saltaras mas alto. 


51 



Si oprimes ® mientras saltas, DK entendera sus brazos y agarrara 
todos Ios platanos que tenga cerca con el eco de sus palmadas. \f\s\ 
conseguiras muchos puntos platanol 


mientras saltas 


Si agarras tres platanos por 
separado, ganaras tres 
puntos platano. 


jSi Ios agarras todos a la uez con 
el eco de las palmadas de DK, 
ganaras nueue puntos platanol 



Haz que DK se agache usando 









flgita el VUii Remote o el Runchuk 
mientras que DK esta agachado y 
golpeara el suelo, lanzando ondas 
de sonido. 




Oprime mientras te sujetas a una pared 


Si saltas en la direccion de una 
pared, DK se agarrara a ella. Si 
oprimes®mientras esta agarrado, 
saltara de la pared. Cuando haya 
poco espacio entre dos paredes, 
puedes utilizar este metodo para 
subir a la cima. 

























































































Oprime(^^ 


mientras te 




Oprime ® mientras te a3acKas i| DK saltara muq alto hacia atras. 

"Tambien puedes realizar un salto hacia atras si saitas mientras que inciinas ^ en ia direccion 
contraria hacia ia cuai miras. 



€r\ el a3ua, DK nadara al irvclinar O. 

Si oprimes ® repetidamervte mientras 
que inciinas Q, DK nadara mas rapido. 





Oprime 


Izj 

0 

DOf 

= ' 

1 


Si oprimes [z] o Ijjmientras saitas, DK caera rapidamente. Si realizas una 
caida en picada, DK lanzara ondas de sonido cuando 3olpee el suelo. 





Si ues 3130 sospechoso, a3ita el UJii Remote o 
el nunchuk cuando estes cerca. 



y Parate delante de mucKas cosas q 
a3ita el UJii Remote o el Runchuk 
para a3arrarlas. 




Cuando DK a3arre un enemi30 o una flor, a3ita el UJii Remote 
o el Runchuk de nueuo. Si lo Kaces, DK realizara muchos 
mouimientos nueuos. 






















•Inclinar el Ulii Remote 


f\ ueces controlaras a DK inclinando el UJii Remote. 



Si Donkeij Kon3 salta en una 
flor de jabon, se metera en una 
burbuja q empezara a flotar. 
Sujeta el UJii Remote de manera 
uertical e inclinalo hacia donde 
quieras ir. Si oprimes ®, (U, o 
^, reuentaras la burbuja q DK 
se caera. 



























































































































Paracardilla 


Cabrisonte 


Orca 


Los punlos platano que haqas ganado en los disMnlos niueles 
se conuerMran en energia cuando te enfrentes al req. iliMliaa 
disMnlos mouimienlos para derrolarlos! 


Te ayudara a descender 
lentamente. Pviedes ajvistar la 
direccion en la que desclendes 
con Puedes bajar 

mas lentamente con q mas 
rapidamente con g. 


Incllna Q en la direccion en la que 
se mueue para Ir mas rapido. Salta 
con (A) q oprime ® cuando estes 
en el aire para reco5er platanos 
con el eco de las palmadas de DK. 


Los ami30s de DK apareceran en algunos niueles. iDeja que 
te aquden q alcanaa tu objetiuo! 


Durante los enfrentamientos con los 
reqes, la ener3ia de DK q la de los 
reqes apareceran en la parte inferior 
de ia pantaiia. Al3ita ei UJii Remote o ei 
Runchuk para 3oipearios repetidamente 
q ataca sus puntos debiies. 

Ganaras si consi3ues dejar ai req sin 
ener3ia, q seras derrotado si DK pierde 

todasvienersia. (cnersiadcDonkctiKons 


Para que ios ami30S de ia ]un3ia te aquden, acercate a eiios q 
a3ita ei UJii Remote o ei RuncKuk para a3arrarte. Cuando estes 
a3arrado a eiios, a3ita tu UJii Remote o Runchuk para ianzar una 
onda de sonido. 


€1136 hacia donde quieres ir con Q q 
oprime ® repetidamente para uolar. 
Oprime [z] o para descender. 


Radara por un camino establecido 
muq rapidamente. Si quieres 
dejarlo ir, oprime ®, |^, o [z]. 




Si ei req te derrota, ia pantaiia que se 
muestra a ia derecKa aparecera. Si 
quieres intentario de nueuo teniendo 
ia misma cantidad de ener3ia que en 
ei intento anterior, eii3e "Luchar". Si 
quieres empezar desde ei principio 
dei reino q conse3uir puntos piatano 
otra uez, eii3e "Huir". 






Cuando te enfrentes a reqes 
como Kun3-Fu Kon3, ios controies 
cambiaran. Al3ita ios controies 
UJii Remote q Runchuk de forma 
aiternatiua para ianzar un puhetazo 
tras otro. €squiua ios ataques dei req 
oprimiendo [i] o |^. 
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Para conseguir emblemas, ^P,^8) necesitaras haber ganado 
cierto numero de punlos plalano al Final de un enfrenFamienFo 
con un rei|. {InFenFa rccoger FanFos plaFanos como puedas! 



Oprime mientras saltas 


Piied es ganar m as puntos platanos si los agarras con el eco de las palmadas 
de DK ^P, 52 ) . jlntenta ganar emblemas agarrando mucKos platanos con 
esta tecnica! 




Conseguiras un combo si realizas una secuencia ininterrumpida de 
acciones sin tocar el suelo. Tu contador de combos aumentara a medida 
que sigas realizando acciones en la secuencia. Puedes ganar muchos 
puntos platano haciendo combos. Edemas, si recibes dano antes de 
tocar el suelo, el contador de puntos platano para ese combo uoluera a 
ser cero, asi que debes tener cuidado. 



€1 numero de hadas que rodearan 
a Donkei) Kong dependera de la 
cantidad que haqa en el contador 
de combos. 



Si DK toca el suelo, tu combo 
terminara, q los puntos platano 
se anadiran al total. 
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INFORMACION SOBRE GARANTIAY 
SERVICIO DE REPARACION 

Es posible que solo necesite instrucciones sendllas para corregir un problema con su producto. En lugar 
de ir a su comerdante, trate nuestra pagina de Internet support.nmtendo.coni, o Name a nuestra Imea de 
Servido al Cliente al 1-800-255-3700. El horario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., 
Horario Pacifico (las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion para localizacion 
de averias disponible por Internet o telefono, se le ofrecera servicio expreso de fabrica a traves de Nintendo. Favor de 
no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema sera libre de defectos de 
material y fabricacion por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de 
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia, Nintendo reparara o reemplazara libre de costo el sistema o 
componente defectuoso.* El comprador original tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se 
registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto 
fue comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) sera libre de defectos de materialy 
fabricacion por un periodo de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia 
ocurre durante este periodo de tres (3) meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazara el producto defectuoso 
libre de costo.* 

SERVICIO DESPUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Por favor trate nuestra pagina de Internet support.nintendo.com, o Name a nuestra Imea de Servicio al Cliente al 
1-800-255-3700 para obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo 
y costos.* 

*En ciertos cases, puede ser necesario que nos envie el producto complete, CON ENVIO PREPAGADO YASEGURADO 
CONTRA PERDIDA 0 DANO. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS 
Nl AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR 0 COPIAR 
LOS JUEGOS, ADAPTADORES,Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES 
(INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO 
IRRAZONABLE, 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 ARTESANIA; 0 (E)TIENE EL 
NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 HASIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y 
LA CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS 
DE GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES 0 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE 
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES DEBIDO AINFRINGIOS DE GARANTIAS 
IMPLICADAS 0 EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA GARANTIA IMPLICITA, 

0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES, POR LOTANTO, ES POSIBLE QUE LAS LIMITACIONES 
ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES. 

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted tambien puede tener otros derechos, los cuales pueden variar 
de un estado a otro o de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canadl 



















































